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1. INTRODUCCION

MyWayPass es una herramienta disefiada para ayudar a los alumnos de entre 14 y 20 afios en
su proceso de orientacién vocacional. Es, por tanto, un elemento de apoyo e inspiracion para
orientadores y profesores que, de un modo u otro, forman parte del proceso de orientacion
profesional y acompafiamiento de los alumnos. Su uso es totalmente gratuito y estad pensado
para estudiantes, tutores y familias, ya que consideramos que todos estos agentes deben formar
parte activa de la orientacién de los jovenes.

La plataforma estd inspirada en el modelo DOTS desarrollado por Watts (1996) cuya
metodologia se fundamenta en cuatro fases: ¢Quién soy? ¢Ddnde estoy? ¢Qué voy a hacer?
¢Como voy a llegar a ello?

No obstante, como veréis a continuacién, nuestro modelo se compone de cinco fases ya que,
ademas del modelo de Watts, también nos hemos servido del modelo de orientacion del Colegio
Cardenal Spinola (Madrid), centro piloto de nuestro modelo de calidad de Orientacion
Profesional Coordinada (OPC). Dicho centro, al igual que nosotros, estructura el proceso en cinco
fases: Condcete, Suefia, Explora, Transforma y Comparte.

Estas fases se plantean como un viaje vocacional por diferentes planetas, basado en elementos
de gamificacion y totalmente adaptados a los formatos y cédigos preferidos por los jévenes, que
incluyen contenido gréfico y audiovisual atractivo, un ayudante en linea llamado Aima que
funciona con una base de inteligencia artificial, y hasta un grupo de youtubers hacen una
presentacion de lo mds entretenida por cada uno de los planetas. De esta forma, el joven puede
disfrutar navegando por la plataforma a la vez que asimila los pasos de la toma de decisiones.

Sin embargo, como profesionales, jugais un papel determinante en el acompafiamiento del
alumnado a la hora de recorrer este camino. Es importante, entre otras labores, aconsejar las
actividades que se deben realizar dependiendo del momento en el que se encuentre el alumno,
dar un feedback sobre sus respuestas y asesorarle sobre las preguntas que debe hacerse y los
objetivos que puede plantearse. La plataforma es flexible, versatil, y sirve para acompaiiar al
estudiante en su proceso de aprendizaje de latoma de decisiones a lo largo de toda su educacion
secundaria. Por ello, es recomendable incluir MyWayPass en el Plan de orientacidon académico-
profesional (OAP) del centro y fomentar su uso en las horas de tutoria.

Nuestra propuesta sera siempre realizar las actividades en el orden que aparecen en la
plataforma, pero también pueden realizarse segln lo que el tutor u orientador establezca o el
alumno decida individualmente. Las actividades pueden realizarse en un mismo curso
académico o distribuirse a lo largo de varios. Ademds, una misma actividad puede completarse
y guardarse mas de una vez, asi que ciertos aspectos que consideremos clave pueden retomarse
varias veces a lo largo de la secundaria. Nosotros os propondremos algunas formas de
organizarlo a lo largo de la secundaria en el apartado 5: Modo de uso y recomendaciones, pero
seréis vosotros quienes decidais como MyWayPass puede funcionar mejor en vuestro centro.

Ademas de las actividades individuales, la plataforma incluye algunas de caracter vivencial y que
incluyen buscar informacion en internet, entrevistar a familiares y profesionales, o pedir consejo
a personas de su entorno. Con ellas, el alumno utiliza la plataforma como puente con elementos
de su entorno que le pueden ayudar en su autoconocimiento y en su toma de decisiones.

MyWayPass estd disponible en espanol, inglés y catalan.
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2. EXPLORACION POR LOS 5 PLANETAS

El universo creado en torno a MyWayPass se presenta como un complemento para el tutor (y
el orientador) en su acompanamiento a los alumnos en la fase de autoconocimiento y toma de
decisiones. En ningun caso pretende sustituir otras actividades o iniciativas de planes tutoriales
o de orientacion académico-profesionales, como puedan ser los tests competenciales, ya que la
plataforma no cuenta la base cientifica para, por ejemplo, acreditar competencias.

En lugar de ello, MyWayPass ha sido ideado para proveer al tutor de actividades que favorezcan
la reflexién del alumno, ya sea de manera individual o grupal, sobre cuestiones claves para su
desarrollo personal y profesional, como pueden ser sus intereses personales, preferencias
profesionales, habilidades a descubrir, amenazas de su entorno, etc.

A continuacién, os ofrecemos una descripcidon detallada del viaje vocacional que propone la
plataforma. En él, los alumnos deberan recorrer varios planetas y realizar “misiones” (es decir,
actividades) para ir, poco a poco, descubriendo en cada una de ellas aspectos sobre si mismos,
sobre el entorno y sobre sus preferencias profesionales. Aunque el recorrido tiene un sentido
secuencial (condcete > suefia > explora > transforma > comparte), el joven podra navegar de
forma libre y salteada por los diferentes planetas.

En este sentido, la figura de la familia y tutor cobran especial relevancia para ayudar en la
navegacion y guiar el recorrido que se adecle mas a las necesidades individuales del alumno y/o
grupales de la clase o curso. En esta imagen se puede ver de forma grafica y simplificada el
escenario por el que los jévenes realizaran su viaje:

2T D) g1 ’ MISIONES
LANZADERA ) avarar sHop

MEDALLAS 2/36 ! AROSLUZ

Los planetas, con las “misiones” a realizar dentro de cada uno de ellos, son los siguientes:

PLANETA CONOCETE

Es el comienzo del viaje vocacional. Estd pensado para que los alumnos puedan conocerse a si
mismos y respondan a la pregunta genérica “équién soy?”. Estd formada por cuatro actividades
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gue, de manera consensuada, han demostrado ser (tiles para el autoconocimiento. Con el
componente de gamificacidn pasarian a llamarse: Mi mochila, Simulador espacial, Mi estela y (A
quién admiras?

Mi mochila

Mi mochila es la primera actividad de MyWayPass. Tiene un caracter introductorio, ya que
es el comienzo de la aventura que va a vivir el alumno y le permite reflexionar sobre quiény
como es. Las ocho preguntas que plantea se relacionan con cualidades y defectos, y hacen
una pequefia aproximacion a la vocacién del alumno. En dos preguntas, el alumno tiene que
transmitir la visién de alguien externo, un familiar o un amigo. Esto busca trabajar la
capacidad para verse a si mismo desde fuera, aspecto necesario para desarrollar un
autoconocimiento real. Ademas, el andlisis de las respuestas del alumno en cada una de las
preguntas puede aportar al orientador informacion relevante a la hora de trabajar el
autoconocimiento y la autoestima.

El simulador espacial

El simulador espacial es una actividad clave para el proceso de toma de decisiones del
alumno. Detras de una apariencia galactica se esconde un analisis DAFO con el que el alumno
analiza sus debilidades y fortalezas, y las oportunidades y amenazas de su entorno. Aunque
en la actividad de Mi mochila el alumno inicia la reflexion sobre sus defectos y cualidades, en
esta actividad se profundiza en las fortalezas y debilidades relacionadas con su futuro
académico o profesional.

Como probablemente sea la primera vez que realizan un andlisis DAFO, es conveniente
ayudarles a entender qué significa cada uno de sus componentes: una oportunidad (por
ejemplo, el contar con muchas opciones formativas cerca de casa), una amenaza (mis padres
no quieren que estudie una carrera de letras), una debilidad (me cuestan los nimeros) o una
fortaleza (tengo muy claro lo que quiero conseguir).

WWW.mywaypass.com
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Mi estela

Mi estela representa la clasica actividad de linea de vida en la que el alumno reflexiona sobre
los eventos mas importantes que ha vivido hasta el momento. Esta actividad se revelara mas
o menos relevante en funcidn de la trayectoria vital de cada uno y puede ser enlazada con la
actividad Los tres espejos, del planeta “Suefia”. Hay que recordar que todas estas actividades
pueden ser Utiles en las entrevistas individuales con los alumnos y para tratar temas
especificos de orientacidn profesional a nivel grupal en las tutorias.

¢A quién admiras?

Una vez el alumno ha reflexionado sobre quién es y cdmo ha sido hasta ahora su trayectoria
vital, esta actividad le propone entrevistar a una persona que sea significativa para él a nivel
personal. Esta actividad estd motivada por la importancia de tener un mentor o coach que
ayude al alumno en su toma de decisiones. Ademas, conocer la experiencia de una persona
de mas edad ayuda a reflexionar sobre el propio proceso de toma de decisiones.

WWW.mywaypass.com
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PLANETA SUENA

Una vez que los alumnos han llevado a cabo la fase de autoconocimiento, se inicia una etapa en
la que se invita al alumno a sofar sobre cdmo le gustaria que fuera su futuro. La pregunta de
fondo es: ¢Cual es tu suefo?

Para ello, comienza analizando el yo del pasado, el presente y el futuro a través de Los tres
espejos.

Luego propone imaginar como sera su futuro a través de una carta en El mirador de los suefios
sin olvidarse de la influencia que pueden ejercer los miedos en el proceso de toma de decisiones
con Mi monstruo.

Los tres espejos

En esta actividad el alumno debe elegir las habilidades con las que mas se identifique entre
las muchas que se le proponen: musica, deporte, investigacién, mecanica, arte... Ademas,
debe hacerlo con perspectiva temporal, y para ello se proponen tres espejos: el del pasado
(¢qué me gustaba antes?), el del presente (¢ qué me gusta ahora?) y el del futuro (¢ con cuéles
me imagino pasados unos afios?). Detrds de esta actividad se encuentra la necesidad de crear
un suefio global, un proyecto futuro hacia el que el alumno pueda dirigir sus decisiones
vocacionales.

El Mirador de los sueiios

El Mirador de los suefios hace pensar al alumno sobre cémo seria su vida si todos sus deseos
se cumplieran. Comienza haciendo una lista de deseos para pasar después a plasmarlos en
una carta que se escribe desde el futuro y donde escribira sus aspiraciones no solo a nivel
laboral, sino también personal, social, etc. El documento que salga de ello nos servira para
conocer las aspiraciones del alumno vy, por tanto, sera util para trabajar en tutorias o
entrevistas individuales.

WWW.mywaypass.com
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Mi monstruo

A la hora de tomar decisiones vocacionales, es frecuente que surjan miedos tanto por parte
de los alumnos como de su familia. Para ello, la actividad de Mi monstruo plantea una forma
dindmica e interactiva de trabajar con ellos. Aun cuando las preguntas han sido escogidas por
su potencial para generar consciencia, es posible que algunos alumnos respondan con
respuestas evasivas o breves porque les resulte demasiado dificil afrontar sus miedos. Por
ello, hay de ayudarles a que las respuestas sean mas reflexivas y utiles.

WWW.mywaypass.com
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PLANETA EXPLORA

Es importante que los alumnos tengan un suefio, pero para poder tomar una decisién es igual
de importante que conozcan los itinerarios que necesitan tomar para alcanzarlo. Ademas, esto
les ayudara a replantearse y matizar ese suefio.

Por ello, las actividades del planeta “Explora” se han ambientado en un laberinto, como
metafora de la confusién que viven los alumnos a la hora de investigar su entorno para tomar
decisiones vocacionales.

La actividad E/ laberinto propone webs de interés para que el alumno investigue las opciones
académicas y laborales que existen, cuestionarios y tests que le ayudaran a conocer mejor si
dichas opciones son las que mds le interesan.

La siguiente actividad dentro del laberinto es de caracter vivencial y propone tres experiencias
de recopilacidn de informacidn a través de visitas y entrevistas.

Por ultimo, Mis pasos sirve al alumno para decidir el itinerario formativo que debe elegir para
alcanzar su objetivo.

Estas actividades son muy diferentes entre si, por lo que pueden realizarse a lo largo de varios
cursos y pueden retomarse en varios momentos. Por ejemplo, E/ laberinto es una actividad con
informacidn sobre opciones formativas, cuestionarios y tests, por lo que puede verse en varios
momentos de la escolarizacién y de toma de decisiones. De hecho, puede resultar complicado
realizar las tres actividades propuestas en Mis experiencias en un mismo curso académico
porque, si se realizan bien, llevan mucho tiempo de organizacién y realizacidn.

El laberinto

Dentro del proceso de toma de decisiones es muy importante que el alumno dedique tiempo
a explorar el abanico de posibilidades que ofrece el sistema educativo. El laberinto es una

WWW.mywaypass.com
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actividad de exploracidon en la que el alumno navega por siete “gemas” diferentes que
contienen enlaces a informacidén relevante y necesaria en la toma de decisiones: la oferta
académica, las oportunidades laborales, cuestionarios de intereses y valores vocacionales,
notas de corte, etc. Las webs han sido elegidas por su relevancia a nivel nacional y/o
internacional.

Mis experiencias

Mis experiencias propone tres vivencias que ayudan al alumno a explorar el mundo
académico y profesional. MyWayPass proporciona fichas con preguntas y reflexiones para
realizar cada una de estas tres vivencias.

La primera de ellas consiste en que el alumno acompane a un profesional durante una
jornada laboral, de manera que observe, pregunte y anote por primera vez informacion sobre
el contexto profesional de primera mano.

La segunda experiencia consiste en acudir a una feria o salén de FP y/o universidades para
profundizar en sus preferencias de itinerarios académicos.

Por ultimo, la tercera experiencia consiste en entrevistar a un alumno que esté estudiando
aquello que el alumno querria estudiar en el futuro.

Mis pasos

Mis pasos es la actividad final de la fase de exploracién. Para facilitarles una reflexién sobre
toda la informacién que han recopilado en esta fase se propone que comiencen a trazar el
itinerario académico que van a seguir. No se trata, de momento, de que elijan ninguna opcién
final, sino de que se planteen qué optativa elegiran en 42 ESO, si quieren hacer una FPGM o
bachillerato, qué itinerario de bachillerato, que FPGS o qué grado universitario... Y, sobre
todo, que tengan claro por qué escogen esas opciones y no otras: es decir, que empiecen a
tener una meta mas clara. Esta actividad puede hacerse varias veces, ya que se puede
adaptar a todos los niveles educativos a partir de 32 ESO.

WWW.mywaypass.com
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PLANETA TRANSFORMA

Llega un momento en el que, después de explorar, los alumnos necesitan tomar una decision.
Esta decision puede ser elegir un tipo de bachillerato, un grado de formacion profesional, una
carrera o una meta mas a largo plazo. Para ello se proponen tres actividades:

La primera de ellas, El mirador espacial, propone al alumno reflexionar sobre los puntos fuertes
y débiles de sus dos opciones preferentes.

A continuacion, en Mi hoja de ruta, el alumno puede concretar, desde la formacion que haya
elegido, el itinerario profesional que va a seguir para alcanzar su meta.

Por ultimo, la actividad de Mi robot ayuda al alumno a dar un toque de realidad a su meta,
concretando como deberia de ser el curriculum de una persona con el perfil profesional que esta
buscando obtener.

El mirador espacial

El mirador espacial permite comparar las dos opciones preferentes del alumno detallando
los puntos fuertes y débiles de cada alternativa. Esta actividad puede ser realizada mas de
una vez de manera que se puedan comparar mas de dos alternativas. Para conocer los puntos
fuertes y débiles es necesario haber realizado la fase de exploracidn en profundidad, por lo
que, si existiera una gran dificultad para comparar alternativas, es conveniente realizar
alguna de las actividades de Explora.

Mi hoja de ruta

Una vez elegida la meta final a la que se quiere llegar, en Mi hoja de ruta el alumno puede
especificar el itinerario profesional que va a tomar para alcanzar su meta. Este itinerario
puede o no cumplirse en los afios siguientes: de momento sera sélo un primer plan que le
sirva de guia. La actividad puede repetirse a lo largo de los afios de manera que el itinerario
se vaya concretando y cambiando con el tiempo.

WWW.mywaypass.com
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Mi robot

La actividad Mi robot es la ultima del Planeta Transforma. A la hora de alcanzar un objetivo
profesional, es necesario que los alumnos investiguen qué cualificaciones y competencias
necesitan adquirir para conseguir su meta. Para ayudarles en esta tarea, se les propone
ponerse en el lugar del profesional que quieren llegar a ser y que, a partir de ahi, reflexionen
sobre todo aquello que esa persona tendria que saber, haber hecho... De esta manera, el
alumno cae en la cuenta de que, en su camino, la formaciéon académica no es lo Unico
importante y que tiene que invertir tiempo y esfuerzo en diferenciarse de los otros
candidatos aprendiendo idiomas, haciendo practicas, etc.

WWW.mywaypass.com
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PLANETA COMPARTE

El final del proceso no culmina con el planeta Transforma, ya que es importante que el alumno
acabe el proceso compartiendo su experiencia con el entorno social. Se proponen tres
actividades complementarias que, al igual que las demads, pueden ser realizadas sin necesidad
de completar las misiones de los otros planetas.

En la actividad Habldndole al universo, el alumno tiene la oportunidad de grabar un video que
resuma su experiencia durante las distintas fases.

También se incluye la actividad mi primer curriculum vitae, que propone el disefio de un primer
CV con un formato mas interactivo.

La ultima actividad, My GalaxyPass, permite crear un documento que recoge las competencias
gue pueden asociarse a las actividades realizadas. Esto fomenta que el alumnado se familiarice
con ellas y busque trabajarlas y desarrollarlas.

Habldndole al universo

Habldndole al universo es una actividad clave en el proceso de esta plataforma, ya que
resume todas las experiencias vividas en el resto de planetas. Para ello, se le pedird una
reflexion sobre los aprendizajes que ha hecho a lo largo de todo MyWayPass.

Mi primer CV

En la actividad Mi primer CV el alumno aprende a realizar un curriculum vitae adaptado a su
situacién (poca experiencia laboral y estudios oficiales), de manera que saque partido a otras
habilidades y aprenda la importancia de la formacion y experiencia complementaria.

WWW.mywaypass.com
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3. LA ESTRELLA INSPIRATE

Ayudados por el conocimiento de Singularity Experts, en esta seccidn se recogen 60 profesiones
disruptivas con un componente tecnoldgico importante y un alto indice de empleabilidad,
organizadas segun las tipologias vocacionales de Holland:

+» Técnico-manual
++» Social-asistencial
+ Empresarial-persuasivo
¢ Oficina-administracién

+»+ Cientifico-investigador

7

% Artistico-creativo

Inspirate sirve precisamente para eso, para inspirar. Y resulta Util tanto para los alumnos como
para los tutores, orientadores o docentes que quieran familiarizarse con el mundo de las
profesiones, en constante evolucidn, y de este modo puedan orientar mejor a su alumnado.
Ademas, les ayudard a contextualizar sus asignaturas con el mercado laboral actual.

En esta estrella se pueden encontrar varias profesiones de futuro con una descripcién tanto de
la profesion, como del sector, como de su proyeccion de futuro. Ademads, propone un itinerario
formativo para llegar a convertirse en ese profesional.

RUTA FORMATIVA PROPUESTA

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

MASTER EN BLOCKCHAIN Y CRIPTODIVISAS

CURSO DE CROWDFUNDING PROFESIONAL

Este apartado de MyWayPass es imprescindible dentro del proceso de orientacidn académico-
profesional ya que, seguin el estudio mencionado al inicio de Inspirate, los jovenes apenas
conocen 10 profesiones de media. Sin conocer las miles de alternativas profesionales que tienen
y sin entender la importancia de la tecnologia en el mundo laboral actual, los jovenes estaran
menos capacitados para elegir qué quieren hacer con su futuro. Este apartado enmienda ese
problema.
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13



< MY Fundacién
%_WAVPASS Bertelsmann

4. GAMIFICACION PARA MOTIVAR LA REFLEXION

Teniendo en cuenta el publico al que esta dirigida la plataforma, consideramos la base de juego
como un elemento clave para fomentar el uso activo por parte del alumnado. Como veras mas
adelante, hay elementos que hacen alusidén a entornos propios de los videojuegos (medallas,
afios luz...) y que, en la plataforma, jugaran distintos papeles.

El alumno entra al universo galdctico de MyWayPass a través de un avatar que tiene apariencia
de astronauta, y que aparece en la parte inferior de la pantalla. Este avatar, que ademas se
puede customizar, serd quien realice los viajes a los planetas y actividades especificas dentro de
cada uno.

Para adentrarnos en este punto, podemos comenzar con una descripcion de las secciones y
botones que encontramos en la seccidn inferior de la pantalla:

Vi o A MISIONES
K1) LANPADERA ) AvaTar sHoP .

MEDALLAS 0/36 1 ANOSLUZ

Misiones

En esta barra se va rellenando a medida que el alumno completa las actividades de MyWayPass.
El total es de 16 “misiones”, es decir, 16 actividades, repartidas en los cinco planetas.

Cabe recordar que el alumno podra modificar las respuestas de todas sus actividades cada vez
que lo desee, e incluso guardar varias versiones de respuesta para una misma actividad.
Ademas, podra elegir en cada caso si quiere compartirlas con el tutor o prefiere que sea
Unicamente visible para él. Esto se explica con detalle en el punto 4: funcionamiento de la
plataforma.

Y% 5 *d

En cada planeta encontrarés misiones que te ayudaran &
reflexionar y planificar tu futuro.

Anos luz

El primer elemento de juego que trataremos seran los llamamos ‘afios luz’, que el alumno
obtendra compartiendo contenido, invitando a otros usuarios a participar, completando

WWW.mywaypass.com
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planetas u otras formas de participacion activa. Estos afos luz permitirdn al alumno canjear sus
afios luz para mejorar su avatar, ya que con ellos se pueden comprar elementos decorativos del

mismo: un nuevo traje espacial, una mochila o una mascota, entre otros.

Estos afios luz pueden adquirirse, fundamentalmente, con la realizacién de actividades, que a su
vez estd muy ligado a las medallas que veremos mds adelante.

Avatar Shop

Los jovenes estan muy acostumbrados a identificarse con avatares a la hora de desenvolverse y
actuar en entornos digitales, y de ahi que en la plataforma se haya introducido esta figura como
una personificacion online del usuario y como agente de juego.

A medida que el alumno vaya obteniendo afos luz podra utilizarlos para desbloquear articulos
relacionados con la apariencia y vestimenta de su avatar. Esto supondra un estimulo mds a la
hora de que el alumno sea activo y participativo en la experiencia.

Esta &5 v monsda con fa Que podrs
compay os accesonos para fu avatar
- .A AN0ELLZ 10445000

TRAJE
B0TAS
PEGATINAS
JETPACK

PLATAFORMA

MASCOTA

Medallas

El medallero es una pestafia que aparece en el perfil del estudiante y, por tanto, no es visible si
nos hemos registrado como tutores u orientadores. Como profesionales de la orientacién,
nuestro perfil tiene otra serie de peculiaridades que os explicaremos mas adelante.

Sin embargo, es interesante que, como tutor u orientador, tengas una vision global y entiendas
el funcionamiento de esta funcionalidad. Por ello te mostramos en la imagen de abajo la
apariencia del medallero de los alumnos, con los ejemplos de algunas medallas:

WWW.mywaypass.com
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por primers vez 3 Sree Condoets.

/

Breve descripcion sobre cdmo

obtener esta medalla.

ORBITA CONGCETE

Lo medallz Crbits Condcete reconoce
Exrto an (25 misionss de aste planets. Pors
conseguins debes completar todles x5
miiones de asto Srea.
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ATERRIZAIE ONIRICO

L2 medalils Aferrizape Ondrico indica gue
s Narocto 2 & Estrells d= fos Suedos y i
COETUes & & momento ue scomdes por
Pimers vex

Progreso del alumno de cara a
conseguir la medalla. En este caso, le
faltaria 2/3 del proceso para
obtenerla.

En funcion de la dificultad de la tarea en cuestion, la medalla puede llevar
asociada una serie de puntos (afios luz). En este caso, la tarea estd
recompensada con 1000 anos luz a diferencia de las que estén a los lados.

Cada vez que el alumno obtenga una medalla aparecera en su pantalla un mensaje de aviso y
también se reflejara en las notificaciones del menu superior. Todas estas acciones supondran
un refuerzo positivo y estimulo para el joven.

Ademas del menu inferior, la plataforma cuenta con varios personajes que acompanardn al

joven durante su recorrido:

- AIMA, guia online durante el viaje

Durante toda la navegacidn el alumno estara acompafiado por AIMA, un avatar online con forma
de robot que aportara las claves para realizar el recorrido por los planetas.

WWW.mywaypass.com
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La figura de AIMA es la de una guia amigable e inspiradora que se comunicard con el joven en
codigos comprensibles y atractivos para él (utilizando metaforas galacticas, inventando palabras
distintivas y utilizando cierta ironia en sus relatos).

Cada vez que se entra por primera vez en un planeta, aparece un video de AIMA presentando el
contenido general del mismo. Ademads, AIMA también presenta las actividades con una breve
descripcién para facilitar la comprensién de los jovenes.

- YOUTUBERS, acompaiantes y motivadores

Para contextualizar cada planeta y cada actividad contamos con la colaboracion de tres
Youtubers que aparecen después de la presentaciéon de AIMA. Desde un punto de vista personal,
de un modo divertido, estos youtubers utilizan ejemplos de su propia trayectoria para conectar
con el joven y motivarle a realizar las actividades.

WWW.mywaypass.com
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5. FUNCIONAMIENTO DE LA PLATAFORMA

Con la presentacion de AIMA y la contextualizacion de los youtubers, el alumno entiende con
facilidad el objetivo del planeta y de las actividades que tiene que realizar. Ya solo queda
entender cdmo realizarla.

REGISTRO, tipos de perfil

Lo primero que debemos elegir cuando accedemos a MyWayPass es nuestro perfil en el centro:
tutor, alumno o familia. En caso de ser orientador, lo mas aconsejable es registrarse como tutor,
ya que es el tipo de perfil que mas se asemeja y el que nos va a permitir utilizar las
funcionalidades que resultardan mas Utiles para un orientador.

En cualquiera de los tres casos, deberemos registrarnos introduciendo, ademads del tipo de perfil,
los datos requeridos (nombre, apellidos, email, contrasefia). Y una vez registrado, se podra
acceder a la plataforma haciendo clic en iniciar sesién, en la parte superior derecha de la
pantalla:

_MYWAYPASS

“ 4
TN\

Apellidos
E-mail
Password
Confirmar password

Centro educativo

M He leido y acepto el Aviso Legal - Polltica de Privacidad - Proteccién de Datos

M He leido y acepto Ia Politica de Cookies

( Registrate > )

ACTIVIDAD, descripcion e inicio

La descripcidn de la actividad se presenta de forma escrita y en formato audio al hacer clic sobre
ella. Esta descripcién va acompafiada de un pequefio resumen en la parte inferior de la pantalla.

EL MIRRDOR ESPACIAL

INICIAR ACTIVIORD

WWW.mywaypass.com
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MENU PRINCIPAL

Una vez te hayas creado tu perfil y navegues por las actividades, debes familiarizarte con el
Menu principal de la parte superior de la pagina y conocer qué informacién contiene cada
pestafa:

< MYWAYPASS wicsoorses | ©) | [umars ()]

r /.f’f” l\'\

Notificaciones. Perfil. Aqui se deben introducir los datos del pais y el centro
Aqui llegan los avisos sobre el educativo. Ademas, se pueden modificar los datos del perfil cada vez
progreso de las misiones e que lo desees, enlazar perfil estudiante con tutor, ver el medallero (en
interacciones sociales. caso de ser estudiante), ver la guia de uso (en caso de ser tutor).

CODIGO TUTOR, conectar con perfil estudiante, grupos

Al crear el perfil de tutor es imprescindible enlazar dicho perfil con el de los estudiantes para
permitir la interaccidn entre ambos a través de la plataforma. Los alumnos seran los encargados
de asociar sus perfiles al del tutor introduciendo el cddigo en el apartado ‘vincular tutores’ que
aparece en Mi perfil.

Para ello, los estudiantes deben acceder a e introducir el cédigo de su tutor del siguiente modo:

WWW.mywaypass.com
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MWAY PASS Mi Galaxypass Usuario5

7}
KN Miperfil

Medallero

Acceso profesor

@ Desconectar

Momibire Apedlidos Fecha de nacmisrs
Usuzricd Apellida
Email S

userSi@fundacionbertekmannorz (] L] : (%]
- Hembre Mujer Dtros

DATOS DEL INSTITUTD

Ciudad Provinda
A Corufia ~
Instituta Curso

DATOS DEL PROFESOR

Chdign del totor

Ho esids asociado o wn fuior

CAMEIAR COMTRASERA

51 degeas cambiar fu confraseta, noduce valones stio enlos campos, de confrasefa, de o confrano d&alos en
bl o ASDEnant s Wna nueyva conirasefia

Contrds=na nueva Repite contrassha

I::. 2 ( E':l

\ 4
El tutor tendra, en este mismo espacio de Mi perfil, un cédigo identificativo y personal. Este
es el cddigo que debe entregar a sus alumnos para que puedan asociar sus perfiles con el del
tutor. Una vez lo hagan, el tutor podra organizarlos en grupos (es decir, 32ESO B, 42 ESO C,
etc.) en el apartado de Estudiantes y grupos.

Una vez hecho esto, el tutor vera las solicitudes activas entrando en su pagina de perfil y debera
aceptarlas.
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MYWAYPASS v B wswps

Mi perfil

L
9 Vohw e
« B& Volveralanave

Estudiantes y grupos

Materiales de difusion
6n podrés gestionar las respuestas de tus estudiant

can al mismo curso. Estos grupos estaran siempre visible: queingresentucodi gy pesconectar

go es: QPBGJEJIAG

ESTUDIANTES (0)
I

Politicade privacidad | Avisolegal | FAQs | Contacto

En esta pantalla, como se ve, el tutor puede crear nuevos grupos, visualizar en un listado todos
los grupos que ya ha creado (y los estudiantes que ha incluido en cada uno de ellos) y ver los
estudiantes con los que ha enlazado su perfil de tutor y que todavia no estdn incluidos en ninglin

grupo.

Sergio Kumberg

>4

&

Para afiadir un alumno, debe
exigirle que en su con!
Ej: 1997FKJ

- 2 Sergio Kumberg o
N CONOCETE L4 =
|

ﬂj Marcus Anthony

Progreso: 35%

ACTIVIDAD 1 b

S
ACTIVIDAD 2
Respuesta: 19/5/201 & Aadir comentari ‘,@ Sergio Kumberg
Respuesta: 28/5/201° (=% Ahadir comentari
ACTIVIDAD3 . P sergio Kumberg
Respuesta: 19/5/2015 =} Ariadir comentari 2] )

Respuesta: 28/5/2015 3} Descargar PDF &) Afadir comentari
Sergio Kumberg
ACTIVIDAD 4 = ¢
<o
ACTIVIDAD 5
’_:j Marcus Anthony

3y
!

4 \
) SUENA (L
{ ), 4 Sergio Kumberg
s

L

Una vez el perfil del alumno esté asociado con el del tutor, este ultimo podra visualizar y
descargar el progreso de las actividades que los alumnos van realizando y dejar comentarios a
los mismos tal y como aparece en la pantalla anterior.

VISUALIZACION, VERSIONES

Sin embargo, el trabajo en MyWayPass es personal, por lo que el alumno debe decidir siempre
si quiere compartir el trabajo realizado con el tutor o no. Para ello, en la parte inferior de cada
actividad, los estudiantes tienen una pestafia como la que se muestra abajo, en la que pueden
decidir si el tutor puede ver la actividad que estan realizando o no. Como tutores, nuestro
objetivo sera siempre que las compartan para poder establecer didlogos con ellos sobre las
respuestas que han marcado.

Esta decisién de compartir sus respuestas tiene que ser tomada por el estudiante para cada
actividad que realiza.

WWW.mywaypass.com
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JQuién puede ver esto? Listado de versiones

® Soloyo Yoy mi tutor ersion 1 T Nueva version ()

COMENTARIOS a.

Ademas de esto, y dado que el planteamiento de MyWayPass es que el alumno pueda realizar
el recorrido a lo largo de toda su etapa educativa, existe la posibilidad de guardar diferentes
versiones de respuesta para cada actividad. Esto permite que los alumnos realicen una misma
actividad en distintos momentos de su proceso educativo sin perder la informacién introducida,
y de este modo comparar la evolucion de las respuestas con el paso del tiempo.

MYGALAXYPASS

Es un apartado-resumen en el que se pueden visualizar tres documentos clave con las
actividades realizadas en MyWayPass:

Mi Galaxypass Usuarios

= WWAYPASS

Aqui podras encontrar una copia
de todas tus actividades en
MyWayPass.

Puedes visualizarlo o descargarlas
en pdf paraimprimirlas o
guardarlas en tu ordenador

Aqui tienes una copia de tu CV
para descargar y poder guardar en
tu ordenador o imprimir.

Este documento es fundamental
para poder presentarte como
profesional a la hora de solicitar

Este documento es un
complemento importante a tu CV
ahora que aun no tienes mucha
experiencia.

Puedes descargarlo en pdf para
guardarlo o imprimir.

practicas, empleo, una beca...
También te sera muy util para
saber cuales son tus puntos
fuertes y areas de mejora. j Todas
las competencias se pueden
entrenar!

MIS ACTIVIDADES MI PRIMER CV MI PASAPORTE

MI PASAPORTE DE COMPETENCIAS

Se trata de un certificado de competencias preprofesionales que se va completando a medida
que el alumno va realizando las “misiones” (actividades) de cada planeta. También se puede
obtener realizando la actividad Mygalaxypass en el planeta COMPARTE.

Este pasaporte de competencias se obtuvo en https://www.youthpass.eu/es/youthpass/, una
guia de competencias elaborada en 2007 por el Programa Juventud en Accién de la Unidn
Europea. Para la creacidon de esta actividad se han utilizado las competencias propuestas por el
MEC en la LOMCE. MyWayPass en ningin momento certifica el grado de adquisicion de dicha
competencia y el documento descargable no tiene cardcter oficial, sino informativo y didactico.

WWW.mywaypass.com
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No obstante, puede tomarse como referencia para hacer seguimiento del alumno y dar un
feedback al mismo.

A continuacidn, se detallan la relacion de las actividades y las competencias y subcompetencias
asociadas a cada una de ellas:

CONOCETE

NOMBRE COMPETENCIA SUBCOMPETENCIA ASOCIADA

Mi mochila Aprender a aprender Sentirse protagonista del proceso y del resultado del
aprendizaje

El simulador = Aprender a aprender = Poner en practica estrategias de evaluacion del resultado y

espacial del proceso que se ha llevado a cabo.
Mi estela Sentido de la iniciativa = Capacidad de analisis, planificacidn, organizacién y
y del espiritu gestion
emprendedor
¢A quién Comunicacién Escuchar con atencion e interés, controlando y
admiras? linguistica adaptando la respuesta a los requisitos de la situacion

Aprender a aprender | Procurarse asesoramiento, informacién y apoyo durante
el proceso de aprendizaje

EXPLORA ‘

NOMBRE COMPETENCIA SUBCOMPETENCIA ASOCIADA
El laberinto Comunicacién Comprender distintos tipos de textos: buscar, recopilar y
linguistica procesar informacién
Competencias Analizar graficos y representaciones matematicas
basicas en cienciay
tecnologia

NOMBRE COMPETENCIA SUBCOMPETENCIA ASOCIADA
Los tres Sentido de la Capacidad de evaluacién y auto-evaluacion
espejos iniciativa y del
espiritu
emprendedor
El mirador de Comunicacién Ser capaz de expresarse de forma oral en multiples
los suenos lingtistica situaciones comunicativas
Competencia Crear contenidos digitales
digital
Mis monstruo Conciencia y Expresién de uno mismo a través de distintos medios
expresiones artisticos
culturales

WWW.mywaypass.com
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Mis Sentido de la Tener iniciativa, interés, proactividad, creatividad,
experiencias iniciativa y del innovacioén y liderazgo
espiritu
emprendedor
) Participar de manera constructiva en las actividades de la
Co'mpeten’u.as comunidad
sociales y civicas
Mis pasos Competencias Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos
basicas en ciencia y
tecnologia
TRANSFORMA ‘
NOMBRE COMPETENCIA SUBCOMPETENCIA ASOCIADA
Mi robot Sentido de la iniciativa | Capacidad de reconocer las oportunidades existentes para
y del espiritu las actividades personales, profesionales y comerciales
emprendedor
El mirador Competencia digital Buscar, obtener y tratar informacion con un objetivo final.
espacial
Mi hoja de Aprender a aprender

ruta

Poner en practica estrategias que permitan iniciar y
culminar con éxito el aprendizaje

COMPARTE
NOMBRE COMPETENCIA

SUBCOMPETENCIA ASOCIADA
Habldandole = Competencia digital = Utilizar recursos tecnoldgicos para la comunicacion y
al mundo resolucion de problemas
Competencias Distinguir la esfera personal publica de la personal privada
sociales y civicas
Conciencia 'y Aptitudes creativas, que pueden trasladarse a una variedad
expresiones de contextos
culturales
Aprender a Aplicar los nuevos conocimientos y capacidades en diversos
aprender contextos
Mi primer Comunicacién
cv linglistica

Ser capaz de expresarse de forma escrita en multiples
modalidades, formatos y soportes.
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6. MODO DE USO Y RECOMENDACIONES

MyWayPass es una herramienta concebida para ser utilizada con la maxima independencia y
flexibilidad. Por ello, las actividades se pueden realizar de modo salteado o se pueden retomar
varias veces las que se consideren mas Utiles. Esto significa que, para garantizar el éxito de su
utilizacidn en el alumnado, es imprescindible una buena planificacion por parte del tutor, del
orientador o del centro en su globalidad, que pueden adaptar la programacién del uso de
MyWayPass a las necesidades especificas de una clase, un ciclo o incluso un alumno en
particular.

Por ello, nosotros recomendamos que MyWayPass quede integrado en un Plan especifico de
Orientacion Académico-Profesional del centro (POAP). Este POAP, idealmente, engloba el Plan
de Acciones Tutoriales (PAT) y, por tanto, se consigue que el proceso de orientacidn del alumno
esté supervisado por un tutor, y se acompaiie de una reflexién individual y grupal de las
actividades en funcién de las necesidades planificadas y detectadas.

Es decir, MyWayPass no es en ningun caso un videojuego de orientacidon que entregamos al
alumno para que realice de manera independiente en los momentos “pico” de orientacion (es
decir, 42 ESO y 22 Bachillerato). En lugar de ello, MyWayPass es una herramienta que debe
acompafiar al alumno a lo largo de su formacidn secundaria durante las horas de tutoria. Los
resultados de las actividades deben servir para generar debates en clase y en casa, reflexiones
individuales e, incluso, entrevistas personales.

¢Y COMO HACERLO?

Aunque un alumno podria hacer de forma intensiva todas las actividades en un curso académico,
recomendamos distribuirlas a lo largo de, al menos, dos cursos académicos, sobre todo si
tenemos en cuenta el caracter experiencial de algunas de las actividades, que requeriran una
mayor inversion de tiempo.

Ademas, las actividades se pueden realizar varias veces, por lo que podemos realizar todo el
proceso al inicio de la secundaria y retomarlo en Bachillerato o FP, cuando la perspectiva del
alumno sea diferente. La conclusién es que no hay un Gnico modo de utilizar MyWayPass, y
que desde nuestro centro debemos encontrar el mas adecuado para nuestras necesidades.

Con toda esta informacién, nuestra recomendacion es distribuir la realizacion de MyWayPass a
lo largo de tres cursos académicos, empezando en 22 ESO y acabando en 12 Bachillerato o en
FPGM. Al introducir MyWayPass en los primeros cursos de la secundaria, conseguimos que se
familiaricen con el entorno de la plataforma y el proceso que van a seguir a lo largo de su
educacion. Ademas, comenzamos con ellos el trabajo de autoconocimiento del primer planeta,
CONOCETE.

La progresion de los planetas y actividades esta estrechamente ligada a la madurez y
necesidades de orientacion académico-profesional que el alumno necesita. El salto entre
CONOCETE y SUENA no es muy pronunciado, pero si se empieza a notar en EXPLORA vy, sobre
todo, en TRANSFORMA.

22 ESO
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Por ello, puede ser una buena idea comenzar con el planeta CONOCETE en 22 ESO y presentar
la primera actividad del planeta SUENA, Los tres espejos, antes de acabar el curso.

32 ESO

En el siguiente curso podemos realizar las dos actividades que quedan pendientes en el planeta
SUENA vy avanzar al siguiente: EXPLORA. Ademas de familiarizarlos con los enlaces de El
laberinto, donde se les presentan opciones formativas y tests, podemos darles la primera
oportunidad de encontrarse con un estudiante de cursos superiores utilizando la plantilla de Mis
experiencias.

42 ESO

En este curso pueden seguir con las entrevistas de Mis experiencias y realizar una entrevista mas
con la plantilla de ¢A quién admiras?. Esto puede enmarcarse en una revision de las actividades
que ya han realizado. Después podemos utilizar Mis pasos para ayudarles a trazar un itinerario
formativo propio y avanzar al planeta TRANSFORMA, lo que les acercara mas al mundo laboral
a través de la actividad El mirador espacial.

FPGM, FPGS, BACHILLERATO

Esta etapa debe utilizarse para que tracen un itinerario vital y de aptitudes laborales con la ayuda
de Mi hoja de ruta y Mi robot. Ademads, pueden repasar todo su proceso dentro de MyWayPass
a través de las actividades del planeta COMPARTE. Pueden practicar la realizaciéon de un CV y
practicar las entrevistas laborales, conocer las competencias que existen y cudles quieren
potenciar o trabajar, etc.

Ademads de nuestro punto de vista, los centros educativos ... tienen una planificacion
especifica de MWP. A continuacion se muestra su plan de uso de MWP a lo largo de la
secundaria:

A partir de ahi, y como también se menciona anteriormente, lo importante es que las actividades
qgueden enmarcadas en un plan global de orientacidon académico-profesional (OAP). Con ello
conseguiremos que los alumnos (1) realicen las actividades (2) las compartan y debatan en las
tutorias grupales y que (3) todas esas respuestas queden registradas para ser utilizadas en
tutorias individuales.

Ademas, cada actividad deberia suponer el trabajo de, al menos, una sesién de tutoria, en la que
se realiza la actividad y se comenta en grupo. También podemos ahondar en un Unico aspecto
de la actividad que nos parezca interesante, trabajar otro aspecto que nos parezca interesante
en otra sesién de tutoria u otro curso escolar...

Por ejemplo, en Mi mochila, una de las nueve preguntas dice: “¢A qué te gustaria dedicarte de
mayor? Responde con lo primero que te venga a la cabeza”. Responder a esta pregunta puede
llevar dos minutos, pero una reflexién en profundidad sobre ella nos llevara una sesidn entera,
o incluso mas. Si queremos ahondar en ella, podemos incluso pedirles que busquen informacidn
(qué estudios requiere, indice de empleabilidad, sesgo de género, etc.) sobre la profesidon que
han escrito, o repartirlas de manera aleatoria entre todos los alumnos, y organizar una sesion
especifica en la que hagan presentaciones sobre las profesiones que han aparecido.
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Lo mismo ocurre con las actividades vivenciales, como la entrevista de ¢A quién admiras?. Un
alumno puede realizar una sola entrevista, guardarla en su carpeta y olvidarse de ella. Sin
embargo nosotros, como tutores u orientadores de un centro, podemos pedirles que hagan un
podcast de la entrevista, que la compartan con los compafiieros y destaquen lo que mas les ha
llamado la atencién, que entrevisten a otra persona el siguiente curso académico... Es decir,
aprovechar la flexibilidad y dinamismo que permite MyWayPass para mejorar nuestro Plan de
orientacién académico-profesional, hacernos mas facil la planificacién y ejecucidon de nuestro
Plan y enganchar a los estudiantes para que trabajen con mdas ganas este aspecto de su
desarrollo educativo.

Es decir, el centro tiene que aprovechar MyWayPass para ser creativo en el disefio de
actividades tutoriales que permitan trabajar la orientacién académico-profesional de un modo
dindmico, profesional y atractivo. Solo de este modo se conseguird un impacto significativo en
el alumnado y un balance positivo en los resultados.
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7. MATERIAL PARA DIFUSION, COMUNICACION Y RRSS

Aqui encontraras imagenes y material que te puede ayudar a difundir el trabajo que has
realizado con MyWayPass en las RRSS, en la pagina web del centro, en las reuniones con

familias...

Esta es tu moneda con la que podras

comprar los accesorios para tu avatar

Anos luz 10 /26120

TRAJE

BOTAS

PEGATINAS

JETPACK

PLATAFORMA

MASCOTA
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| EEEND EXPERIENCIA 111

COMPARTE

EXPLORA

AVATAR SHOP

MEDALLAS

5/36
D ———

MISIONES

ANOS LUZ
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Video-tutorial de MyWayPass (enlace en Ia foto)

WWW.mywaypass.com
31


https://s3.eu-central-1.amazonaws.com/bertelsmann/public/MyWayPass-v%C3%ADdeo-corto.mp4
https://www.youtube.com/watch?v=G7dGXNKIXHQ&feature=youtu.be
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8. ALGUNOS DATOS TECNICOS

Sistema operativo, navegador y dispositivos:

La plataforma MyWayPass estd optimizada para navegar por ella con las versiones mas
recientes de los navegadores Mozilla Firefox, Google Chrome y Safari. En el caso de Internet
Explorer es compatible con la versidn 9 en adelante.

No existe ningun requisito especifico de sistema, puedes utilizar la plataforma sea cual sea tu
sistema operativo (Windows, MacOsx y Linux). Lo importante es la version de tu navegador.

Dispositivo (PC, Tablet o mavil)

Lo ideal es navegar en la plataforma desde un PC y con un monitor, teclado, ratén y altavoces
es suficiente para disfrutar de la experiencia. Con respecto a las tablets y méviles, aunque el
disefio es mobile-friendly, las misiones no se pueden completar en dispositivo movil por
cuestiones de interaccion.

Recuperar mis claves de acceso:

En la pagina de acceso selecciona la opcién “¢ Olvidaste tu contraseiia?” y sigue las instrucciones.
Para recuperar tu contrasefia necesitaras el correo electrdnico con el que te registraste. Si no lo
recuerdas, ponte en contacto con nosotros (link a contacta con nosotros).

Privacidad y baja de la plataforma:

La plataforma almacena la informacidn que completas en tu perfil, las respuestas de tus
misiones, tus compras, tu progreso y tus logros, con la intencidon de que puedas gozar de una
experiencia plena.

Puedes darte de baja en cualquier momento eliminando tu usuario en el apartado “Mi Perfil”.
También usamos cookies de seguimiento propias para guardar los datos de tu sesidn y cookies
de Google Analytics. Tienes mds informacién en el apartado Politica de Privacidad y Politica de
Cookies.
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http://www.mywaypass.com/politica-de-privacidad
http://www.mywaypass.com/politica-de-cookies
http://www.mywaypass.com/politica-de-cookies
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9. ENLACES DE INTERES

www.MyWayPass.com

=

L MYWAYPASS

("flll'.

www.fundacionbertelsmann.org

‘ Fundacion

Bertelsmann

Facebook www.facebook.com/fundacionbertelsmann

Twitter www.twitter.com/fbertelsmann

LinkedIn https://www.linkedin.com/company/fundacionbertelsmann
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